INSTALLATION D'UNE VM ANDROID

1 Cette page n'est plus actuaisee. A partir de BlueMind 4.8, veuillez consulter lanouvelle documentation BlueMind

PRESENTATION

Cette page vous guide dans I'installation d'un environnement Android virtuel sous Linux.

Si vous n'avez pas besoin d'/Android Studio (rich IDE), vous pouvez n'installer que le strict nécessaire pour monter une machine virtuelle Android.

@ Toutes lesinformations sur les outils en ligne de commande sont disponibles en ligne : https://devel oper.android.com/studio/command-line

PREREQUIS

Avant dinstaller lamachine virtuelle en elle-méme, il est nécessaire de mettre en place un certain nombre de variables d'environnement et installer le sdkmanager.

Vous trouverez ci-dessous les actions a effectuer en fonction de votre distribution (actions génériques, commandes correspondantes pour certaines distributions).

Linux générique
. Installer Java 8, plus précisément open;jdk-8 (cf. https://doc.ubuntu-fr.org/java)
. Télécharger les outils en ligne de commande : https://devel oper.android.com/studio#command-tools
. Décompresser son contenu dans/ opt / andr oi d- sdk
a sudo nkdir -p /opt/android-sdk

4. Mettre les variables d'environnement en place (cf. https://doc.ubuntu-fr.org/variables d_environnement#variables d_environnement_persistantes) :

a. ANDRO D_SDK_ROQOT=/ opt / andr oi d- sdk

b. ajouter aPATH:

i. / opt/andr oi d- sdk/ enul at or
ii. / opt/androi d-sdk/ pl atformtools
iii. / opt/ androi d- sdk/ t ool s/ bi n

5. Donner les droits au dossier pour le groupe andr oi d- sdk

a. groupadd androi d-sdk

b. gpasswd -a $USER andr oi d- sdk
. setfacl -R -mg:android-sdk: rwx /opt/android-sdk
. setfacl -d -mg:android-sdk: rwX /opt/android-sdk
chown : androi d-sdk /opt/android-sdk -R
chnmod u+w / opt/ andr oi d- sdk
6. vous devez vous relogguez ou exécuter newgr p andr oi d- sdk
7. Instadller t ool s : sdkmanager --sdk_r oot =/ opt/androi d-sdk "tool s"
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Désormais vous avez tout le nécessaire pour utiliser les outils en ligne de commande afin de gérer votre environnement.

| nstructions spécifiques

Retrouvez ici les lignes de commandes correspondant aux étapes décrites dans e chapitre ci-dessus.

Ubuntu

cd ~

wget https://dl.googl e. com androi d/ repository/ commandl i net ool s-1i nux-6609375_| atest. zi p
sudo nkdir -p /opt/android-sdk

sudo unzi p ~/ conmandl i net ool s-1i nux-6609375_| atest.zip -d /opt/android-sdk
groupadd andr oi d- sdk

gpasswd -a $USER andr oi d- sdk

setfacl -R -m g:android-sdk: rwx /opt/android-sdk

setfacl -d -m g:android-sdk: rwX /opt/android-sdk

chown : androi d-sdk /opt/android-sdk -R

chnod u+w /opt/androi d- sdk

newgr p androi d- sdk

sdknmanager --sdk_root=/opt/android-sdk "tool s"
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Arch Linux

cf. https://wiki.archlinux.org/index.php/Androi d#SDK _packages et https://wiki.archlinux.org/index.php/Androi d#M aking_/opt/android-sdk_group-writeable

yay -S androi d-sdk

groupadd andr oi d- sdk

gpasswd -a $USER andr oi d- sdk

setfacl -R -m g:android-sdk: rwx /opt/android-sdk
setfacl -d -m g:android-sdk: rwX /opt/android-sdk
chown :androi d-sdk /opt/android-sdk -R

chnod u+w /opt/androi d- sdk

newgr p androi d- sdk

sdkmanager --sdk_root =/ opt/android-sdk "tool s"
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ANDROID VIRTUAL DEVICE

Gérer les SDK et outils

Quelques commandes utiles de sdkmanager :

$ sdkmanager --1li st
$ sdkmanager --update

Avant de continuer assurez-vous d'avoir tous les prérequis en place :

vérifier le PATH pour I'accés aux commandes

$ echo $PATH
.../ opt/androi d- sdk/ enul at or: / opt / andr oi d- sdk/ pl at f orm t ool s: / opt/ andr oi d- sdk/ t ool s/ bi n: / opt/ andr oi d-
sdk/ enul at or

vérifier ANDROID_SDK_ROOT

$ echo $ANDRO D_SDK_ROOT
/ opt / andr oi d- sdk

vérifier les droits dans le dossier d'installation

$ 11 -g $ANDRO D_SDK_ROOT

Perm ssi ons Size User G oup Date Modified Nanme

dr wxr wxr - x@ - user android-sdk 14 Sep 13:13 enul ator

dr wxr wxr - x@ - user android-sdk 14 Sep 13:19 |icenses

dr wxr wxr - x@ - user android-sdk 14 Sep 13:11 patcher

dr wxr wxr - x@ - user android-sdk 14 Sep 13:13 platformtools
dr wxr wxr - x@ - user android-sdk 14 Sep 13:19 systeminages
dr wxr wxr - x@ - user android-sdk 14 Sep 13:15 tools

vérifier ce qui est installé

$ sdkmanager --1i st

Instal |l ed packages: ] 100% Conputi ng updates. ..
Pat h | Version | Description | Location
------- Rl B EERREEE
emul at or | 30.0.26 | Android Emul ator | emul ator/
pat cher;v4 | 1 | SDK Patch Applier v4 | patcher/v4/

platformtools | 30.0.4 | Android SDK Platform Tools | platformtools/


https://wiki.archlinux.org/index.php/Android#SDK_packages
https://wiki.archlinux.org/index.php/Android#Making_/opt/android-sdk_group-writeable
https://developer.android.com/studio/command-line/sdkmanager

Gérer lesAVDs

Avant de créer un AVD (Android Virtual Device), il vous faut uneimage systéme installée sur votre environnement.
Ensuite vous pouvez créer un AVD selon un profil de hardware.

Si cen'est pasle cas, installez les éléments nécessaires :

I $ sdkmanager "platformtools" "enulator" "platforns;android-30" "systeminages;android-30; googl e_api s;
x86_64"

Enfin, vous pouvez créer un AVD suivant I'image souhaitée :

$ avdmanager create avd -n avd- androi d30-pi xel -k "systeminmages; androi d- 30; googl e_api s; x86_64" - -
device "pixel"

Ensuite vous pouvez démarrer votre AVD apartir de laligne de commande :

I $ enul ator -avd avd- androi d30- pi xel

Astuces

Clavier physigue

Pour utiliser le clavier physique de votre ordinateur dans I'émulateur, modifier la valeur de la variable hw. keyboar d dans le fichier ~/ . andr oi d/ avd/ avd-
andr oi d30- pi xel . avd/ confi g.i ni

config.ini

I hwkeyboard = yes

Manipuler I'émulateur

On peut envoyer des commandes & l'émulateur pour simuler des activités particuliéres : recevoir un sms, modifier la position du gps, la puissance du gsm, etc.

Laliste des actions possibles est disponibleici : https://devel oper.android.com/studio/run/emul ator-console

tel net |ocal host 5554

Trying ::1...

Connected to | ocal host.
Escape character is ']
Androi d Consol e: Authentication required

Androi d Console: type 'auth <auth_token> to authenticate
Androi d Consol e: you can find your <auth_token> in

'/ home/ user/ . emul at or _consol e_aut h_t oken’

(0.

aut h FEHdxI / bQ4B24S2|

Androi d Console: type '"help' for a list of commands

(0.

sms send 4085555555 hi there
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Ouvrir un root shell

Créez une console root shell sur le terminal actuel. Elle différe de lacommande shell adb des maniéres suivantes :

Elle crée un shell racine qui vous permet de modifier de nombreuses parties du systeme.


https://developer.android.com/studio/run/emulator-commandline
https://developer.android.com/studio/run/emulator-console

# Ellefonctionne méme si le démon adb dans le systéme émulé est défectueux.

# En appuyant sur Ctrl+C (C), I'émulateur sarréte alaplace du shell.

cf. https://devel oper.android.com/studio/run/emul ator-commandlinefadvanced
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Erreur sdkmanager "Could not create settings'

Quelle que soit lacommande de “sdkmanager, on obtient cette réponse :

$ sdkmanager --1li st
Warning: Could not create settings
java.lang. |11 egal Argunment Excepti on

at com androi d. sdkl i b. t ool
428)

at com androi d. sdkl i b. t ool
(SdkManager Cl i Settings.java: 152)

at com androi d. sdkl i b. t ool
(SdkManager Cl i Settings.java: 134)

at com androi d. sdkl i b. t ool

at com androi d. sdkl i b. t ool

. sdknanager .
. sdknanager .
. sdkmanager .

. sdkmanager .
. sdknanager .

SdkManager C i Setti ngs. <i ni t >( SdkManager Cl i Setti ngs.java:
SdkManager Gl i Settings. createSettings
SdkManager Cl i Settings. createSettings

SdkManager C i . mai n( SdkManagerd i . j ava: 57)
SdkManager d i . mai n( SdkManagerd i . j ava: 48)



@ Solution

Il faut aider I'application java atrouver le root sdk :

| $ sdkmanager --sdk_root=/opt/android-sdk --1ist

Erreur "Warning: Failed to read or create install propertiesfile."

Impossible d'écrire dans | e répertoire */opt/android-sdk .

G} Solution

| $ sudo chnod g+w /opt/andr oi d- sdk

Erreur emulator "PANIC: Broken AVD system path. Check your
ANDROID SDK ROQT value [/opt/android-sdk]!"

cf. https://stackoverflow.com/questions/39645178/pani c-broken-avd-system-path-check-your-android-sdk-root-value

Erreur emul ator

I1'y adeux binairesdansI'installation / opt / andr oi d- sdk/ t ool s/ errul at or et/ opt/ andr oi d- sdk/ enul at or/ enul at or . C'est un peu obscur.

Moins de problémes ont été rencontré avec la version installée dans / opt / andr oi d- sdk/ emul at or (cf. sdknanager --1ist). Pour autant selon la
variable $PATH, c'est I'autre binaire qui sera utilisé (cf. whi ch enul at or)
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