CONTRIBUER A BLUEMIND
REGLES DE CONTRIBUTION

BlueMind est un projet Open Source, aussi |es contributions sont |es bienvenues et sont méme encouragées !

Les modifications sont & fournir sous forme de patch dans un premier temps.

Envoyez-nous avant ou en méme temps (mais mieux vaut avant pour éviter un rejet ou une incompréhension) le descriptif de vos modifications : objet, aspect
fonctionnel, pour les aspects graphiques mieux vaut montrer un mockup en amont.

Nous portons une trés grande attention a la qualité du logiciel (code, architecture, mais aussi ergonomie et cohérence globale), aussi nous appliquons cette rigueur a
tout code ou fonctionnalité entrant dans BlueMind. Nous n'acceptons pas toutes les fonctionnalités et sommes exigeants sur leur ergonomie et leur présentation.

Au niveau juridique le code est Open Source (Affero GPL + CeCILL) et pour toute contribution dans le produit générique, vous devez signer un copyright assignment

qui donne a BlueMind la co-propriété de ce code (vous gardez aussi bien sir votre propriété). L'idée est smple, et laméme qu'applique la Free Software Foundation (
http://www.gnu.org/licenses/why-assign.html) : nous souhaitons garantir la pérennité de BlueMind et donc garder la maitrise de I'ensemble

Le document a signer est le suivant :

Pour les particuliers : BlueMind Individual Contributor Assignment Agreement (English Version)
Pour les sociétés et organisations : BlueMind Entity Contributor Assignment Agreement (English Version)

ENVIRONNEMENT DE DEVELOPPEMENT

Lamise en place d'un environnement de développement pour BlueMind se fait en quelques étapes simples :

1. Installer BlueMind sur lamachine de développement afin d'initialiser la base de données et la configuration.
Pour cela, se référer au Guide d'installation
2. Récupérer les sources de BlueMind en clonant sur votre machine la version disponible dans les dépdts git :

| git clone http://git.blue-mnd.net bluem nd

NB : le dépot peut étre consulté en ligne a cette adresse : http:/git.blue-mind.net/gitlist/bluemind/
3. Installer eclipse
4. importer le répertoire "pluging” du dép6t Git de Blue Mind dans Eclipse : menu File > Import > Existing Projects into Workspace

@ Il faudra penser lors des développements a éteindre |e service BlueMind de la machine sur lequel on veut travailler.

Par exemple, si I'on souhaite travailler sur le coeur de BlueMind, il faut arréter le core :

| /etciinit.d/bmcore stop

Si I'on souhaite travailler sur e serveur Exchange ActiveSync :

| /etciinit.d/bmeas stop

CONTRIBUER

Pour contribuer & BlueMind, contactez nos équipes viale forum

TRADUCTION DU LOGICIEL

Vous pouvez participer a enrichir latraduction de BlueMind dans une ou plusieurs langues au moyen du site BlueMind Translate
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